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Wird bei Wettbewerbsbeginn bekannt gegeben

NO SHOW, NO GRIP

DER SCHNELLSTE STERN gewinnt

pro Griff gibt es 1 Punkt, pro komplette
Formation dann 6 Punkte, Drehrichtung beachten !
komplett zwischen den Formationen, d.h. 6
einzelne Springer miissen vor Bildung der
ndchsten Formation zur gleichen Zeit erkennbar
sein (auBer bei Block 1,3 und 4 ) dort muss das
Inter so gezeigt werden, wie gestempelt |




